INFORMACJE OGOLNE:

1. Nazwa: KAIDO League by Redragon sezon 0

2. Gra: One Piece TCG (wersja Sim 1.20B Western)

3. Serwer: WESTERN

4. Maksymalna ilos¢ slotow: Open

5. Start zapiséw: 20.12

6. Daty turniejow: 20.12 - 23.12 (do konca dnia)

7. Organizatorem turnieju KAIDO League by Redragon sezon 0 jest Dreamlink
Spétka z o0.0.

8. Sponsorem nagréd w turnieju jest XSELL SPOLKA Z OGRANICZONA

ODPOWIEDZIALNOSCIA

LIGA:

1. Zapisy trwajg od momentu ogtoszenia do momentu zakonhczenia ligi.
2. Rozgrywki bedg toczyly sie wedtug nastepujgcego harmonogramu:
a. mecze mozna rozgrywac od 20.12 od godziny 15:00
b. mecze mozna rozgrywac¢ do 23.12 do godziny 23:59
3. W przypadku opdznien niezaleznych od Organizatora liga moze zosta¢ odwotana lub
zakonczona w innym terminie wyznaczonym przez Administratora ligi.
4. Gracze muszg rozegrac¢ swoje spotkanie w ciggu 60 minut od zapetnienia lobby
(przy ustaleniu przez graczy zasad turniejowych, mozemy trzymac sie

wyznaczonego czasu przez zasady Bandai).



5. Uczestnikiem moze by¢ kazda osoba. ktéra w dniu turnieju ukonczyta co najmniej 16
lat oraz posiada konto bandai tcg +.

6. Uczestnik moze wzig¢ udziat w turnieju tylko na jednym koncie.

7. Dokonanie poprawnej rejestracji jest rbwnoznaczne z akceptacjg postanowien
regulaminu. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia z obowiazku przestrzegania
go.

8. Udziat w lidze jest dobrowolny i darmowy.

9. Nicki graczy nie mogg zawierac:

a. tresci wulgarnych, nawotujgcych do nienawisci na tle réznic rasowych,
narodowosciowych, etnicznych lub wyznaniowych oraz tresci powszechnie
uznawanych za obrazZliwe

b. rozszerzen domen (.com, .pl, .euitp.)

c. Nicki graczy w lidze muszg pokrywac sie z nickami graczy w aplikacji SIM

10. Wszelkie tamanie regulaminu musi zosta¢ zgtoszone przed rozpoczeciem meczu
(lub w nadzwyczajnych przypadkach podczas trwania meczu). Administrator ligi
okresla czy dane zgtoszenie ma wptyw na rozgrywki.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji w sprawie nie okreslonej

przez regulamin.

NAGRODA:

1. Czterech uczestnikow z najlepszym wynikiem rozgrywki finatowej otrzymuje nagrody:
1 miejsce:
Stuchawki Redragon IRE PRO H848G
2 miejsce:

REDRAGON K512 Shiva



2. Nagroda zostanie przekazana zwyciezcy przez sponsora nie pdzniej niz 60 dni
roboczych od zakonczenia turnieju.

3. W przypadku podania niepoprawnych danych (lub ich braku) wysytkowych, do
przelewu lub nieodebrania nagrody przechodzi ona na konto Organizatora.

4. Nagroda nie moze zosta¢ zamieniona na inng lub przekazana innej osobie.

5. Nagroda w formie fizycznej moze zosta¢ dostarczona jedynie na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej.

6. Opis premii za dodatkowe wyzwania w grze bedzie dostepny na Discord.

ZAPISY | PRZEBIEG LIGI:

1. Zapisy do turnieju odbywajg sie za posrednictwem platformy GamesBoard.pl
2. Nick w lidze musi by¢ taki sam jak nick w grze.
3. Zwyciezca meczu zobowigzany jest do zrobienia screenshota potwierdzajgcego jego
zwyciestwo.
4. Screenshot musi zosta¢ umieszczony na podstronie lobby nie pdzniej niz 5 min od
zakonczenia meczu.
5. Przestany screenshot musi by¢ czytelny
a. w przypadku zamieszczenia screena z ktérego nie da sie wyczyta¢ wynikow,
administrator ma prawo:
i. nie przyja¢ wyniku
ii. zarzadzi¢ remake.
iii. przyznac¢ zwyciestwo przeciwnikowi
6. W trakcie trwania ligi uczestnik moze dowolnie zmieniac¢ talie kart.
a. Nie wymagamy decklist (spis kart).

7. Zaproszenie do kanatu Discord: https://gamesboard.pl/dc



8. Wszelka komunikacja z Administratorami ligi odbywa sie poprzez podany wyzej
kanat Discord na wyznaczonych do tego kanatach (#dyskusje-ligowe (KATEGORIA
ONE PIECE CARD GAME).

a. Administrator nie odpisuje na wiadomosci prywatne.

ROZGRYWKI:

1. Liga rozgrywana bedzie w grze One Piece TCG (wersja Sim 1.20b lub nowszej)
2. Kazdy mecz rozgrywany jest w trybie BO1 (Best of 1) - w sytuacji obopdinej
zgody mecz mozna rozegra¢ w systemie BO3 (Best of 3). Do kazdego spotkania
musi zosta¢ utworzone osobne LOBBY.
3. Gre ma obowigzek zatozy¢ gracz ktére zaktadat lobby.
a. administrator moze wskaza¢ innego gracza do utworzenia lobby pod
warunkiem, ze jest on przypisany do danej grupy rozgrywek.
4. Uczestnicy muszg dotozy¢ wszelkich staran, aby rozegra¢ spotkanie.
a. w przypadku rozegrania meczu wynik jest zobowigzujgcy
5. Brak obecnosci jednego z zawodnikow po 5 minutach od dotgczenia do lobby
rownoznaczne jest z przegrana.
6. Obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania jakiegokolwiek oprogramowania
zwiekszajgcego szanse na zwyciestwo ktéregokolwiek z zawodnikow.
7. Obowigzuje zakaz:
a. Celowego roztgczania sie podczas meczu
b. Wszelkiego niestandardowego dziatania skutkujgcego sztucznym
zwiekszeniem bgdz zmniejszeniem szans ktéregokolwiek z zawodnikow w
grze

c. Celowego przegrania meczu



d. Wykorzystywania btedow gry oraz innego oprogramowania aktywnego na
komputerze uczestnika

e. Niekulturalnego zachowania podczas rozgrywek

8. Administracja zastrzega sobie uprawnienie do usuwania lub anulowania punktow w

przypadku wykrycia umysinego manipulowania wynikami meczow w celu
nieuczciwego zdobywania punktow.

9. W przypadku gdy jeden z zawodnikdéw zostanie roztgczony gra automatycznie
konczy sie zwyciestwem przeciwnika.

10. Administrator w przypadku stwierdzenia dziatan bezposrednio skutkujgcych
opo6znieniami w lidze moze wykluczyé zawodnikow z rozgrywek.

11. W sytuacji gdy wyjdzie aktualizacja klienta gry, obowigzuje najnowsza wersja.

PUNKTACJA TURNIEJOWA | ROZGRYWKI:

Kazdy gracz zaczyna z 1000 punktéw rankingowych.
Punkty rankingowe obliczane sg na podstawie wzoru:

Zwyciezca = (1% PR Gracza 1 + 1% PR Gracza 2) / 2 dodawane do obecnego stanu
punktowego

Przegrany = (1% PR Gracza 1 + 1% PR Gracza 2) / 2 odejmowane od obecnego stanu
punktowego

Za zwyciezce uznaje sie uczestnika ligi ktory zgromadzit najwiekszg liczbe punktow
rankingowych do 23.12.2023 23:59 i nie zostat wykluczony z rozgrywek.

ROZSTRZYGANIE REMISOW | SPOROW:

Rozstrzyganie remiséw bazuje na oficjalnych regulaminach Bandai.
W przypadku takiego samego wyniku punktowego w rankingu decydujgce znaczenie ma

liczba rozegranych meczow.



DANE OSOBOWE:

1. Na czas trwania turnieju Organizator bedzie gromadzit dane osobowe Uczestnikéw

2. Dane osobowe bedg przetwarzane tylko i wytgcznie w celach niezbednych do
przeprowadzenia turnieju.

3. Przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw turnieju odbywac sie bedzie na
zasadach przewidzianych wg. Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogoélne rozporzadzenie o
ochronie danych ,RODQO”)

4. Dane osobowe podawane sg przez uczestnikédw dobrowolnie, a uczestnicy majg

prawo wglgdu do tych danych oraz ich poprawiania



